
このだびはナムコツト.ゲームカセツト「デイヴダヴ n 」 を 
お求めいだだきまして誠にありがとうございます。ブレイ 
の前にお読みになりますとより楽し <遊ぶ'事ができます。 
ころばぬ先の杖がわり？ものはだめし。 

ぜひ御一読を……。 
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ディヴダヴ II は、ディヴダグの続編として、1985年にナムコが発表し 
た戦略的コミカル • アクションゲームです。 

プレイ • フィールドは、土中から海に浮かぶ島へ。武器は、ポンプか 
らド 1 J ルへと変わりましだ。迎え討つのは、宿敵プーカ Si フアイガー。 
さあ、どんな戦いがまつているのでしよろか。 


n 使用上の注意 

•カセツトを交換する時は必ず電源を切つて<ださい。 

•精密機械ですので、極端な温度条件下の使用や保管、強い.シヨツク 
等はさけて < ださい。まだ、絶対に分解はしないで < ださい。 
•端子部に触れだり、水にぬらしだりしないようご注意<ださい。 
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F 1 操作の方法 

■デイクダク n のゲーム進行 



海にポツカ 1 J と浮かぶ平和な島/7。ここを守るのがディヴタク•第二の 
仕事であつだ。平和は長<続かない。宿敵プーカ&ファイガーが土中 
をぬけて島荒らしにやつてきた。ディヴダク*に先見の明あり。この日 
の為に島にクイを打ち、必殺武器ド U ルを用意していだのである。大 































ワザ「島クズシ J 小ワザ「バンク」を使ってモンスターを退治しろ。 
島の数は、72。その形とクイの本数に廊じだ戦略が必要だ。 


■コント □ーラーの 操作 
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① ディヴダグの上下左右の移動に使用。 
ゲームラウンドの選択に使用。 

② 1人用 • 2人用の選択に使用。 

③ ゲームスター ト、中断に使用。 

④ ドリルの先端を発射するシュート攻撃 
に使用。ラウンドの スター トに使用。 

⑮地画にドリルを突き立てるド 1 J ル攻撃 
に使用。ラウンドのスタートに使用。 


•このゲームには コ ンティ ニュー （継続仕様）があり、前回の終了ラウ 


ンドまでラウンドセレクトができます。 


START ボタンを押すと、ラウンドセレクト画面に移りナンパ-は、 
上 （亞） を押すと進み、下 （亞） を押すと戻ります。 ㉚ 又は®のボタ 
ンで ゲームスター トです。 


•リセットボタンを押しても最高得点は消えません。 
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El 遊び方 

モンスター退治には、二つの基本テクニックがあります。 

■フクブクポン(パンク） 

シュートボタンを押して、ド 1 j ルの先端を発射させ、四発でバンクさ 
せます。前作でち使われていだテクニックです。ふ<らんでいるモン 
スターにさわつても大丈夫。まだ、足止めする効果もあります。 

1段 2段 3段 バンク 


■島クズシ 

ドリルボタンを押して、島に点在するクイをだだ<とディヴダヴの正 
面方向の地面にヒビ割れが走ります。このヒビ割れをつなげると、島 
の小さい方が崩れ、その上にいだモンスターは、海に落とされてしま 
います。大量にやっつける爽快感バツグンの大ワザです。 







































■得点 

モンスターをやつつけだ時の得点は、次の通りです。「島クズシ」を使 
つて、なるベ<た<さん一度に落すのが、高得点の秘訣です。 

籲 フクプクポンの時 


ヒビ割れをへだてて陰険打ちちでさる。 



縱方向から 

横方向から 

フーカ 

200点 

200点 

フアイガー 

200点 

400点 



籲島ク ズシの時 


モンスターの数 

得 点 

1匹 

1, 000点 

2匹 

2, 000点 

3匹 

4. 000点 

4匹 

7. 000点 

5匹 

10, 000点 

6匹 

15, 000点 

7匹 

20, 000点 

8匹 

30. 000点 

9匹 

50, 000点 

10匹 

80, 000点 




















■キヤラクター紹介 


ディクタク* 

ドリルを持つた主人公。 

■オツトツト 


プーカ 

ビヨンビヨン跳びはねる 
モンスター。 



ファイガー 

ガーと火を吐< 
モンスター。 


ディヴダヴが、島を割って、島のフチに立っているとオットットと海 
へ落ちそろになります。この時、ディヴダヴを、島の方にむけていない 
とそのまま海に落ちてしまろので、要注意/ 


■5 ス 

ディヴダヴが、モンスターに接触しだり、フアイガーの火をあびだり 
海に落ちるとミスになります。 


■ベジタブルターゲット 

島を3回割ると、ベジタブルターゲットが一定時間出現します。これ 
を食べると元気モ | J モ | J 。 ボーナス得点が加算されます。 


ター ゲツト 

得点 

出現ラウンド数 

ターゲツト 

得点 

出現ラウンド数 

カフ 

400pts 

1 

トマト 

I.OOOPts 

4, 5 

多^キノコ 

600pts 

2 

スイカ 

2,000 Pts 

6, 7 

ナス 

800pts 

3 

滗ブドゥ 

3,000 Pts 

8, 9 


10面以降は、お楽しみです。 

■おサカナ 

ビチピチチヤプンとおサカナが現れます。これをシュート攻撃すると 
500点追加。出現方法は、プレイしながら見つけて<ださい。 
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□ 必勝テクニック 

(モンスターはヒビ嫌い） 

目変化していないモンスターは、ヒビを越えられません。迫つてきた 
らヒビを横切つて、モンスターを振りきりましよう。 

とにか<、ヒビをいれてお<事が、重要です。 

( ヒビにとどまり、おびきよせ〇 

ディグダグが、ヒビの上にいるとモンスターは、目変化してヒビを越 
えよろとします。この時モンスターのスピードは、遅<なります。 
この性質を利用し、ヒビの上を行つだり来だりしてうま<おびき寄せ 
ましよう。特にヒビを縦に長くつなげてお<と有利です。 
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